DEEL 1

WELKOM IN HET BASISKAMP, VAN WAARUIT JE VORSEND
OMHOOGKIJKT NAAR DE BERG DIE JE GAAT BEKLIMMEN.
DIT IS DE PLEK WAAR JE HET BEGRIP 'VOLGEN' GRONDIG
VERKENT EN DE KAART VAN HET GEBIED BESTUDEERT.
WAAR JE KIJKT HOE DE WIND WAAIT EN JE BASIS-
UITRUSTING CHECKT. EN IN DIT GEVAL IS HET OOK

DE PLEK WAAR JE ONTDEKT WAAROM ONZE VROEGERE
BUREN EEN HOOG HEK OM HUN JAPANSE SIERVIJVER
HEBBEN GEPLAATST, HET EEN EN ANDER TE WETEN
KOMT OVER DE TIJGERMUG, JE VOORBEREIDT OP
WANDELEN MET HOOGTEVREES EN ER BOVENDIEN
ACHTER KOMT DAT NIET ALLE KERSEN EEN EVEN

GROTE PIT HEBBEN.




